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内  容  提  要

了解数据结构与算法是透彻理解计算机科学的前提。随着 Python 日益广泛的应用，Python 程序员需要

实现与传统的面向对象编程语言相似的数据结构与算法。本书是用 Python 描述数据结构与算法的开山之作，

汇聚了作者多年的实战经验，向读者透彻讲解在 Python 环境下，如何通过一系列存储机制高效地实现各类

算法。通过本书，读者将深刻理解 Python 数据结构、递归、搜索、排序、树与图的应用，等等。

本书适合所有 Python 程序员阅读。
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版 权 声 明 

Authorized translation from the English language edition, titled Problem Solving with Algorithms and 
Data Structures Using Python, Second Edition by Bradley N. Miller and David L. Ranum, Copyright © 2011. 

All rights reserved. This book or any portion thereof may not be reproduced, transmitted or used in 

any manner whatsoever without the express written permission of the authors. 

Simplified Chinese language edition published by Posts & Telecom Press, Copyright © 2019. 

本书中文简体字版由 Franklin, Beedle & Associates 授权人民邮电出版社独家出版。未经出版

者书面许可，不得以任何方式复制或抄袭本书内容。 

版权所有，侵权必究。 
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前  言 

致学生 

既然你已经开始阅读本书，那么必定对计算机科学感兴趣。你可能也对 Python 这门编程语

言感兴趣，并且已经通过之前的课程或自学有了一些编程经验。不论是何种情况，你肯定都希望

学习更多知识。 

本书将介绍计算机科学，也会介绍 Python。然而，书中的内容并不仅仅局限于这两个方面。

学习数据结构与算法对理解计算机科学的本质非常关键。 

学习计算机科学与掌握其他高难度学科没什么不同。成功的唯一途径便是循序渐进地学习其

中的核心思想。刚开始接触计算机科学的人，需要多多练习来加深理解，从而为学习更复杂的内

容做好准备。此外，初学者需要建立起自信心。 

本书用作数据结构与算法的入门课的教材。数据结构与算法通常是计算机科学专业的第二门

课程，比第一门课程更深入。但是本书的读者对象仍然是初学者，很可能还在第一门课程所教的

基本思想和方法中挣扎，但已经准备好进一步探索这一领域并且进一步练习如何解决问题。 

如前所述，本书将介绍计算机科学。它既会介绍抽象数据类型及数据结构，也会介绍如何编

写算法和解决问题。你会学习一系列的数据结构，并且解决各种经典问题。随着学习的深入，你

将反复应用在各章中掌握的工具与技术。 

致教师 

许多学生在学到这个阶段时会发现，计算机科学除了编程以外还有很多内容。数据结构与算

法可以独立于编程来学习和理解。 

本书假定学生已经学过计算机科学的入门课程，但入门课程不一定是用 Python 讲解的。他

们理解基本的结构体，比如分支、迭代以及函数定义，也接触过面向对象编程，并且能够创建和

使用简单的类。同时，学生也能够理解 Python 的基础数据结构，比如序列（列表和字符串）以

及字典。 

图灵社区会员 Aidenlazz() 专享 尊重版权
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本书有三大特点： 

 通过简单易读的文字而不引入太多编程语法，重点关注如何解决问题，从而向学生介绍

基本的数据结构与算法； 

 较早介绍基于大 O 记法的算法分析，并且通篇运用； 

 使用 Python 讲解，以促使初学者能够使用和掌握数据结构与算法。 

学生将首先学习线性数据结构，包括栈、队列、双端队列以及列表。我们用 Python 列表以

及链表实现这些数据结构。然后学习与树有关的非线性数据结构，了解连接节点和引用结构（链

表）等一系列技术。最后，学生将通过运用链式结构、链表以及 Python 字典的实现，学习图的

相关知识。对于每一种结构，本书都尽力在使用 Python 提供的內建数据类型的同时展现众多的

实现技巧。这种讲法在向学生揭示各种主要实现方法的同时，也强调 Python 的易用性。 

Python 是一门非常适合于讲解算法的语言，语法干净简洁，用户环境直观，基本的数据类型

十分强大和易用。其交互性在不需要额外编写驱动函数的情况下为测试数据结构单元提供了直观

环境。而且，Python 为算法提供了教科书式的表示法，基本上不需要再用伪代码。这一特性有助

于通过数据结构与算法来描述众多与之有关、相当有趣的现代问题。 

我们相信，对于初学者来说，投入时间学习与算法和数据结构相关的基本思想是非常有益的。

我们也相信，Python 是一门教授初学者入门的优秀语言。其他许多语言要求学生学习非常高级的

编程概念，这会阻碍他们掌握真正需要的基础知识，从而可能导致失败，而这样的失败并不是

计算机科学本身造成的，而是由于所使用的语言不当。我们的目标是提供一本教科书，量体裁衣

般地聚焦于他们需要掌握的内容，以他们能理解的方式编写，创造和发展一个有助于他们成功的

环境。 

本书结构 

本书紧紧地围绕着运用经典数据结构和技术来解决问题。下面的组织结构图展示了充分利用

本书的不同方式。 
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第 1 章做一些背景知识的准备，我们来复习一下计算机科学、问题解决、面向对象编程以及

Python。基础扎实的学生可以跳过第 1 章，直接学习第 2 章。不过，正所谓温故而知新，适当的

复习和回顾必然是值得的。 

第 2 章介绍算法分析的内在思想，重点讲解大 O 记法，还将分析本书一直使用的重要 Python

数据结构。这可以帮助学生理解如何权衡各种抽象数据类型的不同实现。第 2 章也包含了在运行

时使用的 Python 原生类型的实验测量例子。 

第 3~7 章全面介绍在经典计算机科学问题中出现的数据结构与算法。尽管在阅读顺序上并无

严格要求，但是许多话题之间都存在一定的依赖关系，所以应该按照本书的顺序学习。比如，第

3 章介绍栈，第 4 章利用栈解释递归，第 5 章利用递归实现二分搜索。 

第 8 章是选学内容，包含彼此独立的几节。每一节都与之前的某一章有关。正如前面的组织

结构图所示，你既可以在学习完第 7 章以后再一起学习第 8章中的各节内容，也可以把它们与对应

的那一章放在一起学习。例如，希望更早介绍数组的教师，可以在讲完第 3章以后直接跳到 8.2节。 

新版改进 

 所有的代码都用 Python 3.2 写成。 

 第 1 章介绍 Python 的集合以及异常处理。 

 不再使用第三方绘图包。新版中的所有图形都通过原生的 turtle 模块绘制。 

 新加的第 2 章着重讲解算法分析。此外，这一章还包括对全书出现的关键 Python 数据结

构的分析。 

 第 3 章新增了关于链表实现的一节。 

 将“动态规划”一节移到了第 4 章的最后。 

 更关注图递归算法，包括递归树绘制以及递归迷宫搜索程序。 

 所有的数据结构源代码都被放在一个 Python 包中，方便学生在完成作业时使用。 

 新版包含各章例子的完整源代码，从而避免了从各处复制代码的麻烦。 

 第 6 章改进了二叉搜索树。 

 第 6 章新增了关于平衡二叉树的一节。 

 第 8 章介绍 C 风格的数组和数组管理。 

致谢 

在完成本书的过程中，我们得到了众多朋友的帮助。感谢我们的同事 Steve Hubbard 为本书

的第 1 版提供了大量的反馈，并为新版提供了众多新素材。感谢各地的同事给我们发邮件指出第



4  前  言 

 

1 版存在的错误，并且为新版内容提供意见。 

感谢迪科拉市 Java John’s 咖啡馆的朋友 Mary 和 Bob，以及其他服务员，他们允许我俩在 Brad

休假期间成为店里的“常驻作者”。David 在常驻咖啡馆写书的那几个月中竟然没有成为咖啡爱好

者。对了，在一间店名带 Java 的咖啡馆里写一本 Python 的书，确实有点讽刺。 

感谢 Franklin, Beedle & Associates 出版公司的各位员工，特别是 Jim Leisy 和 Tom Sumner。

与他们的合作非常愉快。最后，还要特别感谢我们两人的妻子 Jane Miller 和 Brenda Ranum。她

们的爱与支持使得本书终成现实。 

电子书 
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