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随着移动设备的不断普及与发展，相关软件的开发也越来越受到程序员的青睐。目前，移

动开发领域以 Android 的发展最为迅猛。作为 Android 开发的起步，本章将先对学习 Android 需

要了解的一些基础内容进行简单介绍，然后重点介绍如何搭建 Android 开发环境与创建 Android
第一个应用。

1.1  走近 Android

1.1.1  智能手机操作系统

对于智能手机大家都不陌生，现在大多数人使用的都是智能手机。而智能手机操作系统，就是智

能手机所使用的系统，它和计算机的操作系统类似。目前，智能手机操作系统主要包括 Android、iOS、
Windows Mobile、Windows Phone、BlackBerry、Symbian、PalmOS 和 Linux 等，各操作系统占据的市场份额

如图 1.1 所示。

图 1.1  各智能手机操作系统的市场份额

下面将对主流的智能手机操作系统分别进行介绍。

1．Android

Android 是 Google（谷歌）公司发布的基于 Linux 内核的专门为移动设备开发的平台，其中包

含了操作系统、中间件和核心应用等。Android 是一个完全免费的手机平台，使用它不需要授权费，
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可以完全定制。另外，由于 Android 底层架构使用开源的 Linux 操作系统，同时开放了应用程序开

发工具，使所有程序开发人员都可以在统一的、开放的平台上进行开发，从而保证了 Android 应用

程序的可移植性。

由于 Android 使用 Java 作为其主要的程序开发语言，所以不少 Java 开发人员加入到此开发阵营，

这无疑加快了 Android 队伍的发展速度。

2．iOS

iOS 是苹果公司开发的移动操作系统，主要应用在 iPhone、iPad、iPod touch、MacBook Air 以
及Apple TV等产品上。iOS使用Objective-C和Swift作为程序开发语言，并且苹果公司提供了SDK（开

发工具包），为 iOS 应用程序开发、测试、运行和调试提供工具。

3．Windows

Windows 手机操作系统是 Microsoft（微软）公司推出的移动设备操作系统。开始时命名为

Windows Mobile。由于其界面类似于计算机中使用的 Windows 操作系统，所以用户操作起来比较容

易上手。后来，微软公司又推出了 Windows Phone，它是微软公司于 2010 年 10 月推出的新一代移

动操作系统。该系统与 Windows Mobile 有很大不同，它具有独特的“方格子”用户界面，并且增加

了多点触控和动力感应功能，同时还集成了 Xbox Live 游戏和 Zune 音乐功能。现在，Microsoft 公
司又推出了 Windows 10 Mobile，该系统是迄今为止最好的 Windows 手机操作系统。

4．BlackBerry

BlackBerry（黑莓）操作系统是由加拿大的 RIM 公司推出的与黑莓手机配套使用的系统，它提

供了手提电脑、文字短信、互联网传真、网页浏览以及其他无线信息服务功能。其中，最主要的特

色就是支持电子邮件推送功能，邮件服务器主动将收到的邮件推送到用户的手持设备上，用户不必

频繁地连接网络查看是否有新邮件。黑莓系统主要针对商务应用，具有很高的安全性和可靠性。

1.1.2  Android 发展史

Android（发音 [ˈænˌdrɔɪd] ）本义是指“机器人”，标志也是一个机器人，如图 1.2 所示。它

是 Google 公司专门为移动设备开发的平台。Android 最早由 Andy Rubin 创办，于 2005 年被搜索

巨人 Google 公司收购。2007 年 11 月 5 日，Google 公司正式发布了 Android 1.0 手机操作系统。在

2010 年底，Android 超越称霸 10 年的诺基亚 Symbian 系统，成为全球最受欢迎的智能手机平台。

图 1.2  Android的标志

在 Android 的发展过程中，已经经历了十多个主要版本的变化，每个版本的代号都是以甜点来

命名的，该命名方法开始于从 Android 1.5 版本，并按照首字母排序：纸杯蛋糕、甜甜圈、松饼、冻

酸奶、姜饼、蜂巢……。Android 迄今为止发布的主要版本如图 1.3 所示。
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图 1.3  Android发布的主要版本

1.1.3  Android 应用领域

Android 作为移动设备开发的平台不仅可以作为手机的操作系统，而且还可以作为可穿戴设备

（如智能手表）和 Android 电视等的操作系统，下面分别进行介绍。

1．Phones/Tablets（手机 /平板电脑）

Phones/Tablets 是 Google 为智能手机 / 平板电脑打造的操作系统，如图 1.5 所示。它是一个完全

免费的开放平台，允许第三方厂商加入和定制。目前，采用 Android 平台的手机厂商主要包括 Google 
Nexus、HTC、Samsung、LG、Sony、华为、联想和中兴等。

图 1.4  Android Phones/Tablets 图 1.5  Android Wear

2．Android Wear（可穿戴设备）

Android Wear 是 Google 为智能手表等可穿戴设备打造的智能平台。和 Android 一样，Android 
Wear 也是一个开放平台，它允许第三方厂商加入进来生产各式各样的 Android Wear 兼容设备。目

前主要是指智能手表，如图 1.5 所示。

3．Android TV（智能电视）

Android TV 是 Google 在 I/O 会议上宣布的一种名为谷歌电视（Google TV）的替代品，如图 1.6
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